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Avansul inteligentei artificiale pe parcursul ultimilor ani ne pune in fata unor intrebari
semnificative despre capacitatea omenirii de a controla, pe termen lung, dezvoltarea
acestui domeniu, precum si despre conservarea autonomiei umanului in fata progresului
tehnologic. Facand abstractie de scenariul in care se renunta in totalitate la dezvoltarea
inteligentei artificiale, progresul natural - mai lent sau mai rapid - va afirma
superioritatea computerelor asupra oamenilor in diferite domenii.

O privire aruncata asupra jocului de sah ne arata ca, de la victoria istorica a lui Deep
Blue contra lui Garry Kasparov, sansele jucatorilor umani in fata computerelor s-au
diminuat progresiv. Capacitatea de calcul a inteligentei artificiale este exploatata de o
serie de algoritmi din ce in ce mai performanti, care au inclinat definitiv balanta in
favoarea computerelor. In prezent, inteligenta artificiala patrunde si in alte jocuri,
precum Go sau Poker. Avantajul sau porneste de la o deosebire fundamentala intre om si
computer. Inteligenta umana este constransa de parametrii fizici ai creierului, care, spre
deosebire de hardware-ul inteligentei artificiale, nu pot fi ameliorati cu usurinta.

Pe termen lung, transformarile produse de implementarea sistemelor inteligente vor fi
din ce in ce mai insemnate. Deja industria beneficiaza din plin de inteligenta artificiala,
capabila sa eficientizeze liniile de productie, iar apoi sa prelucreze imense baze de date
in scopuri publicitare. Suntem, din acest punct de vedere, intr-o plina revolutie
industriala, greu de comparat cu alte procese istorice, din cel putin doua considerente.
In primul rdnd, nu existd un consens asupra definitiei unei revolutii industriale, deci nu
putem spune cate asemenea revolutii au avut loc. In al doilea rand, procesul caruia 1i
suntem martori nu da semne de incetinire, astfel ca nu poate fi echivalat unor procese
istorice incheiate de zeci sau sute de ani. Avansul tehnologic a modelat masiv obiceiurile
noastre de consum, fapt repercutat asupra industriei, care se schimba rapid sub
actiunea noilor tehnologii (o privire asupra evolutiei automobilelor in ultimii ani este mai
mult decat edificatoare).

Discutia despre pierderea locurilor de munca ca urmare a cresterii ponderii inteligentei
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artificiale este una cat se poate de realista. Numarul de sarcini lucrative pe care le poate
intreprinde inteligenta artificiala este in crestere, patrunderea acesteia in diferite
domenii fiind deja exemplificata anterior in cazul jocurilor. S-au incercat diferite
ierarhizari ale locurilor de munca in baza criteriului sigurantei fata de avansul
computerelor, insa indiferent de acuratetea acestor predictii, probabil ca - intr-un viitor
nu foarte usor de precizat - economia va trece printr-o schimbare de paradigma in ceea
ce priveste relatiile de munca. Un prim semn al acestei schimbari il constituie discutiile
despre venitul minim garantat, o suma de bani pe care sa o primeasca fiecare adult,
independent de activitatea sa profesionala. Daca in prezent asemenea venituri ar fi
acoperite, in final, de munca altor oameni, exista posibilitatea ca in viitor sistemele
inteligente sa preia acest rol. Momentan, programele experimentale introduse in diferite
state vizeaza impactul psihologic al acestor venituri, cautand sa vada cum isi va organiza
viata o persoana care ar putea sa supravietuiasca fara a munci. Indiferent de rezultatele
pozitive sau negative ale unor asemenea experimente, este posibil sa ajungem in situatia
de a introduce un asemenea venit pentru a preveni tulburari sociale de o gravitate
nemaiintalnita.

Exista cateva joburi care in mod sigur vor supravietui avansului inteligentei artificiale.
Multe dintre acestea se bazeaza pe atasamentul nostru nu neaparat rational fata de
anumite produse sau servicii. Chiar daca inteligenta artificiala va realiza anumite sarcini
mai bine (dupa niste criterii cuantificabile), nu este obligatoriu necesar ca aceasta sa
inlocuiasca oamenii in slujbele corespunzatoare acelor sarcini. Desi un profesor simulat
de inteligenta artificiala ar putea preda neintrerupt, cu costuri mai mici, obiectivitate
totala si multe alte aparente avantaje, exista un mare dubiu ca parintii vor prefera sa-si
inscrie copiii la o scoala ce apeleaza la o asemenea solutie. Fizicianul Michio Kaku
foloseste adesea sintagma , principiul omului cavernelor” pentru a desemna asemenea
comportamente aparent irationale fundamentate pe instincte si pe traditii. Dezvoltarea
societatii umane arata numeroase exemple de manifestare a acestui principiu, mai ales
cand tensiunile dintre optiunile avute la dispozitie se maresc. Intr-o formulare mai
stricta, oamenii, obisnuiti sa lucreze cu semeni de-ai lor si sa se increada in acestia,
accepta mai greu forme alternative de interactiune. In aceasta categorie intra orice de
la intalnirile online in locul celor fizice, la contactul cu inteligenta artificiala’'.

O alta problema semnificativa se refera la autonomia inteligentei artificiale in
intreprinderea diferitelor sale sarcini, mai precis la capacitatea sau incapacitatea
noastra tehnica de a constrange o super-inteligenta (o inteligenta artificiala superioara
celei umane) la activitatea ce i-a fost trasata. Sa ne imaginam, de pilda, o inteligenta
artificiala capabild sa preia controlul asupra unui alt computer. In acest sens, este
suficient ca aceasta sa fie capabila sa trimita un e-mail cu un mesaj inselator scris
coerent, insotit de un link a carui accesare sa compromita computerul pe care a fost
accesat. Mecanismul acesta este deja folosit de catre infractorii cibernetici umani, deci
nu se afla cu nimic dincolo de posibilitatile prezentului. Numai ca, in slujba inteligentei



artificiale, efectul ar putea fi diferit. Hackerii umani pretind adeseori bani pentru
recuperarea accesului la propriul computer, insa o inteligenta artificiala ar putea fi mai
degraba preocupata de sporirea capacitatilor sale computationale, ceea ce i-ar conferi
rezilientd in fata unor tentative umane de inchidere fortata’. O asemenea inteligenta
scapata de sub control ar putea deruta industrii intregi. Nu este de neimaginat o super-
inteligenta capabila sa-si creeze o identitate umana falsa in mediul virtual, in baza
careia sa obtina bani pe care sa-i investeasca cu un succes mai mare decat ar avea un
investitor traditional.

Societatea umana trebuie sa-si puna asemenea intrebari la modul cel mai serios,
deoarece nu este deloc limpede ca primul nostru contact cu o super-inteligenta va fi
unul pasnic. Experientele anterioare ale interactiunii dintre doua societati umane cu
niveluri semnificativ diferite de dezvoltare sunt deosebit de elocvente in acest sens.
Frontiera umanului este permeabila de catre inteligenta artificiala, iar discutia pe care o
purtam nu este deloc futurista. Cultura este deja afectata de avansul inteligentei
artificiale, in sensul in care forme noi de divertisment se datoreaza acesteia. De zeci de
ani exista jocuri video in care rivalul nostru este o inteligenta artificiala. Totodata, prin
algoritmii de predictie ai marilor servicii de difuzare de muzica sau continut video, ne
este influentat comportamentul de consum de continut cultural. Si aici, inteligenta
artificiala isi face simtita prezenta in noi zone. Anul trecut, inteligenta artificiala a
extrapolat finalul Simfoniei a X-a a lui Ludwig van Beethoven®. Printr-o analiza a
compozitiilor anterioare, algoritmul a invatat tehnicile compozitorului, pe care le-a
aplicat pentru a simula stilul acestuia. De aici si pana la compozitii proprii ale
inteligentei artificiale mai este un pas - prelucrarea unei cantitati mult mai mari de
muzica deja scrisa. Ne putem insa astepta sa ascultam compozitiile unor computere in
viitor. Fizicianul Max Tegmark isi deschide cartea dedicata inteligentei artificiale®
printr-un pasaj literar, in care imagineaza o super-inteligenta artificiala capabila sa
creeze filme fara actori, strict pe baza simularilor figurilor si a vocilor umane. Interesant
la o asemenea creatie ar fi posibilitatea de a produce acelasi continut video in toate
limbile cunoscute de catre computer, cu miscari realiste ale buzelor pentru fiecare
dintre acestea.

Mai putem face si alte exercitii de imaginatie benefice intelegerii noastre asupra
posibilitatilor computerelor. Daca am mentionat capacitatea pe care ar putea sa o aiba
inteligenta artificiala de a crea de la zero chipuri si voci pentru filme sau seriale, este
limpede ca aceasta ar putea sa simuleze oameni reali pe baza unor informatii despre
acestia’. O simpla analiza a tuturor celor cunoscute despre noi (date biografice, filmari,
inregistrari audio etc.) ar putea permite unei masini sa ne simuleze prezenta inclusiv
dupa moarte, prin acelasi mecanism prin care l-a simulat pe Beethoven in actul creatiei.
Intr-un asemenea moment, realitatea fizicd ar face posibile experiente pe care astazi le
asociem exclusiv cu dimensiunea spirituala, ceea ce ar avea consecinte greu de
imaginat. Dezvoltarea, in paralel, a interfetelor om-masina si a implanturilor bionice ne



conduce cu gandul la posibilitatea unor hibrizi de tip cyborg, ceea ce ar reprezenta o
alta transgresiune a computerelor in zona umanului. Dispozitivele artificiale de redare a
vederii sunt un domeniu in care se lucreaza de zeci de ani. La fel sunt si protezele
robotizate, pentru care se cauta o reproducere cat mai buna a functiilor membrelor
naturale.

Suntem in fata a doua fenomene diferite: simbioza om-masina si simularea umanului.
Primul dintre acestea da toate semnele ca va conserva pentru un timp indelungat
dimensiunea umana. Patrunderea masinilor se face de la exterior catre interior, de la
membre si organe de simt, catre organe interne. Creierul, principal responsabil pentru
individualitatea noastra, se distinge de celelalte organe prin complexitatea sa, astfel ca
nu este vizat in viitorul previzibil de inlocuire, ci doar de o mai buna racordare la
computer®. Chipurile implantate pe creier sunt in mod cert o extensie a capacitatilor
umanului, nicidecum o substitutie a acestora. Domeniul acesta este unul de pionierat,
deoarece in prezent capacitatea sistemelor de citire a gandurilor este destul de limitata.
Nu se poate pune inca problema transferului intregului ansamblu de ganduri catre o
masina. Tehnica actuala a reusit sa decodifice gandurile legate de scrierea unor litere,
permitand unor persoane lipsite de mobilitate sa scrie fara a-si folosi mainile’. Nu este
greu sa ne imaginam ce cale lunga mai este de strabatut pana la o prezervare
computerizatd a gandurilor noastre dupd moarte. In acelasi timp, tentativele
computerelor de a simula comportamentul uman au avut numai succese partiale. Testul
Turing®, care 1si pastreaza autoritatea in domeniu, pare inca distant pentru inteligenta
artificiala. In esenta, a trece acest test inseamnd, pentru un computer, a da raspunsuri
indiscernabile de ale unui om la o serie de intrebari.

Totusi, si aici problema pare a se pune in termeni de timp, nu de posibilitate. Sa ne
gandim la capacitatea de a dezvolta inteligente artificiale, pe care in acest moment o are
doar omul. Acesta a creat deja algoritmi de machine learning, folositi in cele mai diverse
conditii. De exemplu, un aspirator inteligent ii poate folosi pentru a evita sa loveasca
obiecte din camera prin care se deplaseaza. Asemenea algoritmi ar putea permite unei
inteligente artificiale apropiate de capacitatea umana sa se dezvolte prin forte proprii.
Cu alte cuvinte, daca inteligenta artificiala va atinge inteligenta umana, atunci o va si
depasi. Consecintele sunt, bineinteles, greu de anticipat si vor acoperi intreaga plaja de
activitate.

Putem insa sa ne mentinem in cazul particular al consecintelor legale ale unei asemenea
situatii. Omul este capabil sa eludeze legea sau sa o citeasca In cheia care ii este
favorabila, iar atunci ne putem astepta la un actiuni similare si din partea inteligentei
artificiale. Putem deja observa, in nuce, asemenea comportamente intr-un exemplu
simplu - functiile de autocorectare. Dincolo de utilizarea lor in scrierea unor texte,
acestea joaca un rol si in programare, acolo unde un cod scris de un utilizator uman
poate rula uneori chiar si daca prezinta greseli minore. Compilatorul a trecut de stadiul



in care citeste si executa codul (daca il intelege, adica daca este corect scris). Acum il
citeste si indreapta greselile cu solutia cea mai probabila sa constituie adevarata dorinta
a programatorului. Ne putem gandi numai ce ar insemna in viitor un asemenea gest de
~rezistenta” a unei inteligente artificiale fata de ceea ce i-ar aparea drept o neghiobie
umana. Proportiile sunt cu totul diferite, dar esenta este aceeasi: o greseala umana -
reala sau imaginata - este corectata de computere. in prezent, corectura se refera la
modificarea unei instructiuni, astfel ca programul sa ruleze in loc sa returneze o eroare.
In viitor, inteligenta artificiala ar putea lua in calcul si alte considerente atunci cand
stabileste ce anume este o greseala. Printre acestea s-ar putea numara, de exemplu,
consecintele posibile ale comenzii ce i-a fost data.

Astfel, daca aducem in discutie problema drepturilor, ar trebui sa privim relatia dintre
oamenii si inteligentele artificiale drept bilaterala. Max Tegmark, pe care l-am invocat si
mai devreme, discuta mai multe scenarii - foarte diferite unul de altul - pentru
convietuirea oamenilor cu o super-inteligenta artificiala. Ideea pe care trebuie sa o
retinem este ca se impune sa acordam atentie reglementarii inteligentei artificiale,
fiindca aceasta poate ajunge sa fie o influenta dominanta in societate. Aceasta este deja
folosita in publicitatea electorala si - din pacate - in industria stirilor false, in slujba
diferitelor tabere politice. O super-inteligenta ar putea sa-si formeze insa propria sa
tabara politica, poate chiar propria sa ideologie.

Asemenea situatii nedorite pot fi prevenite printr-o serie de reglementari, echivalente cu
legile. Asemenea reglementari se pot referi la conexiunea dintre super-inteligenta
artificiala si internet, de exemplu. A tine departe o entitate digitala de spatiile
eminamente umane poate fi o precautie necesara. Similar, ne putem pune problema
inchiderii fortate a sistemelor inteligente, moment in care discutia despre drepturi
devine esentiala. Primul dintre drepturile omului este dreptul la viata, care s-ar traduce
pentru computere in dreptul la alimentare cu electricitate, reparatii etc. O super-
inteligenta care se vede in fata unor intreruperi nedorite ale activitatii ar putea lua
decizii imprevizibile pentru a se mentine functionala. Exemplul dat mai devreme cu
preluarea controlului asupra unui numar mare de computere individuale este banal prin
comparatie cu ce ar putea nascoci o entitate cu o inteligenta superioara celei umane.

Concluzia acestor explorari este ca trebuie sa admitem ca inteligenta artificiala se va
dezvolta si ca acest lucru va afecta din ce in ce mai semnificativ activitatea umana. De
aceea, sunt necesare niste discutii globale despre circumstantele in care aceste procese
se vor produce. Iar in orice proces decizional trebuie avuta in vedere mentinerea unui
echilibru care sa previna amanarea exagerata a adoptarii unor masuri necesare, dar si
luarea unor decizii pentru un viitor prea indepartat si incert. Politica va juca, desigur, un
rol in aceasta dezbatere, insa acesta va fi mai degraba unul de reglaj fin, in sensul
gasirii solutiei preferabile dintr-o multime de solutii acceptabile, care sa mentina
autonomia umanului si mecanismele sale de control asupra computerelor.



NOTE

1. Sa ne gandim ca tehnologia activitatii online, folosita mai intens dupa declansarea
pandemiei in 2020, exista de peste zece ani, insa atentia dedicata dezvoltarii unor
programe dedicate acestor scopuri a fost redusa. T

2. Este tentant sa credem ca vom putea taia alimentarea cu electricitate unei
inteligente ,rebele”. Este insa probabil ca aceasta sa reuseasca prin diferite
mecanisme (inclusiv cel imaginat de noi) sa lucreze descentralizat, ocupand retele
intregi. 1

3. Beethoven’'s last symphony finished by AI | Music | DW | 09.10.2021; 1

4. Max Tegmark, Viata 3.0, Ed. Humanitas, 2019; 1

5. Fenomenul are deja loc - la o scara mica - prin asa-numitele continuturi deepfake.
Un articol cuprinzator este What are deepfakes - and how can you spot them? |
Internet | The Guardian. De asemenea, un articol despre tentativele din domeniul
prezentei digitale a persoanelor decedate este Microsoft patent would reincarnate
dead relatives as chatbots - The Washington Post. 1

6. O discutie interesanta gasim in Michio Kaku, Viitorul mintii umane, Ed. Trei, 2016;
T

7. New Brain Implant Turns Visualized Letters into Text - Scientific American; 1

8. Turing test | Definition & Facts | Britannica. 1
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