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Acest articol este o continuare a articolului Cdteva intuitii matematice pentru notiuni
teologice (partea I) si are, la fel ca acela, scopul de a arata ca oamenii de stiinta
preocupati de matematica lucreaza cu idei la fel de putin intuitive ca cele din teologia
ortodoxa, iar unele dintre aceste notiuni matematice pot da o intuitie (partiala,
bineinteles) pentru cele teologice.

Cititorilor care nu sunt familiarizati cu notiunea de numere cardinale le recomand
citirea articolului precedent.

A treia intuitie teologica

Aceasta intuitie se bazeaza pe faptul ca o linie dreapta (nemarginita) si un segment de
dreapta au acelasi numar de elemente, chiar daca cel de-al doilea este marginit.

Pentru a demonstra acest fapt, consideram dreapta ca fiind axa numerelor reale
(orizontald) in plan, iar segmentul fiind portiunea cuprinsa intre numerele -1 si 1 (din
motive tehnice, alegem ca segmentul sa nu contina capetele -1 si 1, ci doar punctele din
interior).

In primul rdnd, vom construi asocierea bijectiva intre segmentul (-1,1) si un cerc, din
care scoatem un punct. Desi aceasta asociere se poate scrie riguros, prefer sa o descriu
vizual prin urmatoarea animatie:

https://www.syntopic.ro/wp-content/uploads/2022/02/teol-si-mate.mp4

Punctele A si B sunt suprapuse peste punctul cel mai de sus al cercului, ,polul nord”.
Punctele din interiorul intervalului sunt asociate bijectiv cu punctele de pe cercul din
care scoatem ,polului nord”. Rezulta ca segmentul (-1,1) are tot atatea elemente cat un
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cerc din care lipseste un punct.
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Pentru fiecare punct D de pe cerc (fara “polul nord”, notat A), consideram dreapta AD.
Aceasta intersecteaza dreapta reala intr-un unic punct (pe figura E). Aceeasi
corespondenta e descrisa si de perechea F-G. Am construit astfel o asociere bijectiva
intre dreapta si cercul fara un punct. Prin urmare, cele doua multimi au acelasi numar
de elemente. (Remarcam faptul ca scoaterea polului nord din prima multime este doar o
chestiune tehnica, menita sa faciliteze constructia corespondentei bijective, intrucat
dreapta orizontala prin punctul A nu intersecteaza axa reala. Asocierea data se poate
modifica, astfel incat intreg cercul sa fie pus in corespondenta cu dreapta.)

Punand totul cap la cap, am obtinut ca segmentul (-1,1) are la tot atatea elemente cat un
cerc din care s-a scos un punct, iar acesta cat intreaga dreapta. Deci segmentul este la
fel de mare (in sensul numarului de elemente) ca si dreapta. Inversand constructia de
mai sus, putem transforma un obiect nemarginit (dreapta) intr-un obiect marginit
(segmentul), fara a-i altera marimea.

Avand in minte aceasta constructie, unui matematician nu i se va parea ciudat sa auda
despre Intruparea Fiului lui Dumnezeu urmatoarele texte de slujba:

Dumnezeul cel mai presus de fiintd si Domnul, din tine Preacuratd, S-a intrupat pentru
bundtate, infiintandu-Se ca noi si ramanand ceea ce a fost. (Canonul Sfintei Treimi
din Octoihul Mare, glas 3)

Trasu-ne-ai pe noi spre dragostea Ta, mult-milostive Cuvdntule al lui Dumnezeu, Carele
pentru noi Te-ai intrupat fara de schimbare (...) (Canonul Sfintei Treimi din Octoihul



Mare, glas 3)

Minune prea mare, cum Cel neincdput S-a tinut in pdntecele tdu si S-a intrupat si S-a
ardtat ca un om, nesuferind amestecare, sau despartire de dumnezeiasca si
neschimbata Dumnezeire (...) (Canonul Sfintei Treimi din Octoihul Mare, glas 3)

De madrirea pdarinteasca nedepartandu-Te, la a noastrd prostime Te-ai pogorat de
voie, intrupdndu-Te, Cel ce esti mai presus de fiintd, si pe toti i-ai indltat la
dumnezeiasca marire, ca un milostiv. (Canonul Sfintei Treimi din Octoihul Mare, glas 7)

(...) Cd ispitd de barbat neludnd, ceea ce esti cu totul farad prihand, ai ndscut fdarad de tata
pe Fiul cu trup, pe Cel ndscut din Tatdl mai-nainte de veci fara mama, Carele nicicum n-
a rabdat schimbare, sau amestecare, sau despdrtire, ci a pdzit intreagd deosebirea
amandurora firilor. (Dogmatica, Vecernia de sambata seara, glas 3)

Cela ce a zidit pe Adam, Se poartd ca un Prunc. Cel neincdput, incape in bratele
batranului. Cel ce este in Sanurile cele necuprinse ale Pdarintelui sdu, de bunavoie se
cuprinde cu trupul, iar nu cu Dumnezeirea (...) (Icosul IntAmpindrii Domnului)

A patra intuitie teologica
Pentru cea de-a patra intuitie, voi pleca de la doua citate teologice:

Cdci vedem acum ca prin oglindd, in ghiciturd, iar atunci, fata cdatre fatd; acum cunosc in
parte, dar atunci voi cunoaste pe deplin. (1 Corinteni, XXXIII, 12)

Si acum in ceruri, oglinzile dezlegandu-se Fericite, curat vezi Sfanta Treime, rugandu-te
fara mijlocire, pentru cei ce cu credinta si cu dragoste te cinstesc pe tine. (Slujba
Sfantului Antonie cel Mare)

Desi nu pot sti exact ce fel de intuitie vizuala au avut autorii textelor de mai sus, cu
privire la sintagma ,ca prin oglinda”, voi incerca sa arat cum s-ar putea intelege partial
aceasta prin ochii unui matematician. Voi vorbi despre coordonate in spatiu si despre
spatii cu mai mult de trei dimensiuni.
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In primul rdnd, ne imaginam o incapere, reprezentata in figura de mai sus. La
intersectia celor trei linii este un colt al camerei. Afirm ca fiecare punct din interiorul
camerei poate fi descris prin exact trei numere. Spre exemplu, punctul corespunzator
numerelor (3; 2,5; 1) se gaseste plecand din coltul evidentiat, mergand trei metri in
dreapta, apoi doi metri si jumatate in fata si un metru in sus. Similar, avand orice triplet
de numere (x; y; z), gasim un unic punct din interiorul camerei. Cu aceste notatii,
podeaua poate fi descrisa drept multimea punctelor la care nu e necesara urcarea, adica
al treilea numar din triplet este egal cu 0. Punctele de pe podea sunt descrise exact de
doar doua numere, primul aratand deplasarea in dreapta, iar al doilea deplasarea in
fata.

Folosind conventiile de mai sus, putem defini ce inseamna proiectia unui obiect
tridimensional pe planul podelei. Ca in figura de mai sus, consideram un cub plutind in
camera si umbra sa pe podea (sursa de lumina este aflata pe intregul tavan). Umbra
punctului (x; y; z) al cubului este exact punctul (x; y; 0) de pe podea. Deci umbra
(matematic spus, proiectia) cubului pe planul podelei este formata din toate punctele de
forma (x; y; 0), pentru care exista un numar z astfel incat (x; y; z) este punct al cubului.
Remarcam faptul ca doar din proiectia unui obiect nu putem deduce intreaga forma a
acestuia. Spre exemplu, obiectul poate fi oricat de inalt si, totusi, sa genereze aceeasi
proiectie. Aproximativ acelasi lucru se intampla si cu o oglinda. Pe suprafata plana a
oglinzii se proiecteaza obiectele din camera, acestea reducandu-se practic la doua
dimensiuni.

Urmatorul pas este un exercitiu de imaginatie. Sa ne imaginam o creatura ce are doar
doua dimensiuni. Traieste in planul podelei din figura de mai jos (sa zicem in punctul A)



si poate vedea (percepe) doar obiecte din planul podelei.

A

In cazul unui cub din spatiu, oare ce poate percepe creatura noastra? Pentru a da
raspunsul, vom introduce cubul in planul podelei (in acest moment, ar fi bine sa ne
imaginam podeaua ca fiind suprafata unui lichid, spre exemplu o piscina cu apa). Din
toata forma cubului, creatura percepe doar patrulaterul hasurat in desen, dat de
intersectia cubului cu suprafata apei. Ea nu poate nici macar concepe cum arata un cub
tridimensional.

Pentru obiecte aflate deasupra podelei, creatura poate distinge doar informatii
referitoare la proiectia acestora pe podea. Pentru ea, cubul din prima figura nu este
altceva decat un patrat.

Intuitia pentru cele doua citate mai necesita inca un exercitiu de gandire, de data
aceasta in patru dimensiuni. Aici, coordonatele (numerele) introduse la inceput vor juca
un rol important, deoarece formalismul descris de ele ne permite sa ,,vedem” punctele
unui spatiu cu patru dimensiuni ca fiind cvadruplete de puncte (x; y; z; t). Spatiul
tridimensional obisnuit joaca rolul , podelei” in acel spatiu, ale carei puncte (x; y; z; 0)
sunt descrise de exact trei numere. Ne este foarte greu, daca nu imposibil, sa intuim
cum arata obiectele din acest spatiu cu patru dimensiuni, la fel cum creaturii
bidimensionale i era imposibil sa perceapa cubul in intreaga lui forma.

Precum aceasta vedea proiectia cubului, si noi putem vedea (,,ca prin oglinda”) proiectii
ale obiectelor patru-dimensionale, dar numai ,in ghicitura”, nefiind capabili sa sesizam



toate aspectele unui corp cu patru dimensiuni. Daca acea creatura ar fi ridicata din plan
si inzestrata cu vederea in trei dimensiuni, atunci cubul i-ar aparea cum este el in
realitate. Iar noi, depasind constrangerile lumii tridimensionale, am percepe
plenitudinea obiectelor cu mai mult de trei dimensiuni, ,oglinzile dezlegandu-se”.
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