AVEM DE A FACE CU O ,GENERATIE
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A ajuns o provocare sa spui din ce generatie faci parte. Denumirile insipide formate
dintr-o singura litera contureaza un peisaj obscur, in care nu te poti avanta fara sa inveti
temeinic clasificari si trasaturi. Stim insa ca un epitom al ultimelor generatii, inclusiv al
celei din care fac parte, este ancorarea in mediul digital.

Din pacate, aceasta asociere este numai superficiala si se datoreaza generatiilor mai
mature, care judeca abilitatile tineretului de astazi numai prin comparatie. Neajunsul
firesc este ca, in relatia cu computerele si nu numai, ,mai bine” nu inseamna nici pe
departe ,suficient de bine”. Nu putem judeca suficienta decat dupa ce introducem niste
criterii absolute. Iar in relatie cu mediul digital, un asemenea demers este cat se poate
de facil.

Pot spune ca am fost martorul unor progrese fantastice in domeniul tehnologiei. In nici
20 de ani, oamenii au trecut de la reteaua pe cablu telefonic la Internetul de mare
viteza. Pentru multi parametri vedem cresteri ale performantei de ordinul zecilor de ori.
Ceea ce nu stiu este cum se situeaza generatia mea fata de un eventual punct de
inflexiune in aceasta privinta. Deja sunt semne ca performantele dispozitivelor de
consum se apropie de un plafon, pentru a carui depasire va fi necesara o schimbare de
ansamblu a tehnologiilor.

Oricum se va transa situatia, se poate vedea ca generatiile actuale deja nu tin pasul cu
tehnologia. Afirmatia poate contraria la Inceput, asa ca trebuie tratata la rece. In primul
rand, conditiile de trai exclud o parte importanta a populatiei tinere din viata digitala,
lucru valabil nu doar pentru Romania. Ins& nici macar cei echipati cu toate dispozitivele
imaginabile nu o duc cu mult mai bine. Fiecare schimbare tehnologica lasa in urma
cativa oameni carora beneficiile li se par insuficiente fata de timpul si rabdarea pe care
ar trebui sa le aloce invatarii.

Cu timpul, aceste decalaje se acumuleaza, proces desfasurat intr-un ritm proportional cu
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cel al schimbarilor tehnologice. Desigur, viteza Internetului a crescut de 10 ori, iar
posibilitatile pe care le-a adus sunt incd mai mari. Insd dintre toate binefacerile
Internetului, omul de rand alege sa foloseasca numai o parte. Nici macar tinerii nu au
cum sa cuprinda toate posibilitatile momentului. De fapt, fiecare dintre noi foloseste din
ce in ce mai putin din Internet. De unele dintre functiile sale care ne-ar ajuta nu stim, iar
pe altele nu le folosim.

Intuiesc aici un melanj de refuz si comoditate. Intre cele doua fenomene este o diferenta
majora: comoditatea este o optiune, la care se poate renunta la nevoie, pe cand refuzul
se manifesta pana la capat. Un bun exemplu de comoditate il reprezinta oamenii care
prefera sa citeasca materiale tiparite, desi au la dispozitie si un corespondent digital.
Bineinteles, nu trebuie sa intelegem comoditatea in sens strict, ci mai degraba in sensul
larg, de obisnuinta. De partea cealalta, refuzul se manifesta in raport cu serviciile
bancare online. In clasificarea noastra, prima categorie va accepta cartile in format
electronic, atunci cand nu le va gasi pe hartie, insa cea de a doua categorie nu poate fi
convinsa prea usor sa abandoneze statul la coada la ghiseu in beneficiul serviciilor
online.

Desi aceste fenomene poate par specifice altor generatii, ele sunt experimentate si de
catre tineri. Chiar si cei foarte activi in folosirea telefonului mobil pentru redare de
continut sau acces la retelele de socializare intampina dificultati in a-si imagina cate
dintre activitatile lor ar putea fi automatizate, chiar cu un efort minim. Ni se pare firesc
sa avem tot soiul de facilitati pe platformele sociale, insa, in egala masura, nu ridicam
nicio obiectie atunci cand vine vorba sa completam manual niste documente ce ar putea
fi extrase instantaneu dintr-o bazd de date. In particular, multi cetateni iau ca atare
actiunea de a da mita in circumstante in care nici nu ar fi fost nevoie de un responsabil
uman.

Sa ne gandim acum ca generatia in discutie este in situatia de a-si alege drumul in viata.
Un tanar care nu este conectat la tendintele digitalizarii si-ar putea alege o meserie care
sa fie Inlocuita intr-un viitor suficient de apropiat. De fapt, cum reiese si din afirmatiile
precedente, sunt multe locuri de munca aflate in pericol de a fi inlocuite de computere.
In linii generale, naivitatea generatiei actuale consta in neintelegerea dimensiunii
»serioase” a digitalizarii. Posibilitatea reala a inlocuirii operatorilor umani cu computere
sau prelucrarea datelor personale oferite de bunavoie pe Internet sunt doar doua dintre
aspectele de care ,generatia digitala“ este prea putin constienta.

Chiar si in cazul ideal in care generatia mea ar avea acces neingradit la tehnologie,
precum si cunostintele necesare operarii acesteia in multiple directii, problema
introdusa mai sus ar persista. Foarte multi tineri sunt cu totul neatenti la amprenta lor
digitala si nu iau nici macar minimele masuri de protectie a dispozitivelor pe care le
folosesc. Singura metoda prin care educatia poate sa propuna solutii pentru aceasta



situatie este incadrarea vietii digitale intr-o dimensiune mai larga, pornind de la ideea ca
alegerile din viata offline se prelungesc si in mediul online. Iar aici nu discutam numai
despre aspecte ce tin de securitate, ci si despre modul in care alegem sa ne petrecem
timpul.

Exista foarte multi parinti responsabili care se preocupa de limitarea timpului pe care
copiii lor il petrec in mediul digital. Dezvoltarea accelerata a tehnologiei nu le permite
insa acestora sa fie cu adevarat conectati la ceea ce fac copiii lor acolo. Pe langa
riscurile de securitate aferente unei asemenea situatii, se ridica problema calitatii
activitatilor digitale pentru care opteaza copiii. Asa cum jucariile dezvolta, in functie de
natura lor, diferite aptitudini ale copilului, asa si jocurile video vor aduce beneficii
diferite. Bineinteles, acelasi lucru este valabil si pentru aspectele negative asociate
acestora. Jocurile video se pot adresa unor forme ale inteligentei pe care jucariile sau
jocurile de societate le ating cu mult mai mare dificultate. La fel de adevarat este ca, in
cazul unora dintre jocurile video, amploarea violentei este de nesuportat pentru o
persoana in formare. De aceea, ar trebui ca atentia parintilor si, in general, a
educatorilor, sa se extinda si asupra acestui aspect.

Din pacate, persista inca ideea de a critica tinerii pentru asocierea cu tehnologia.
»,Generatia digitala“ a fost asociata cu neatentia la ore si cu tulburari de invatare din
pricina folosirii telefonului mobil. Cu alte cuvinte, atributul dominant al tinerilor de
astazi a devenit oprelistea principala in calea unui parcurs scolar optim. Trebuie sa
aducem acum in discutie si modul cum tehnologia a devenit peste noapte unica poarta
catre educatie, odata cu declansarea pandemiei, si cum generatia blamata pentru
deconectarea de viata reala a fost constransa la educatie la distanta. Masura justa a
incoerentei pe care inclusiv autoritatile au afisat-o fata de digitalizare o reprezinta

formularul online menit sa verifice daca toti elevii dintr-o clasa au acces la Internet.

De altminteri, cred ca mai e o lectie a pandemiei la care nu ne uitam suficient si care se
leaga puternic de generatia mea si de provocarile pe care le traverseaza. A fost nevoie
chiar si pentru tineri de aceasta situatie exceptionala pentru a-si muta activitatea in
mediul online. Nu mi-as fi imaginat inainte de 2020 sa tin cursuri sau prezentari la
distanta, insa acum orice discutie despre organizarea unui eveniment incepe cu
stabilirea manierei de desfasurare. Mi se pare ca explicatia acestui fenomen merge
dincolo de inertia pe care o are fiecare persoana (ori societatea in ansamblu), intr-o
masura mai mare sau mai mica. Mai degraba suntem inconjurati de ceea ce fizicienii
numesc ,bariera de potential”. Ne putem imagina ca am fost, pana in 2020, pe malul
unui lac de munte, Inconjurati de zone mai inalte, dar dincolo de care se afla o zona
foarte joasa, de care nu avem cum sti fara sa urcam pe crestele din jur. Dupa cum
vedem lucrurile in acest moment, pandemia a fost socul care ne-a impus sa urcam pe
creste, deschizandu-ne posibilitatea de a cobori catre vale.



De aceea indraznesc sa spun ca generatia mea nu este, in sinea ei, ,digitala”“. Nu a
existat suficienta motivatie pentru a vedea ce e dincolo de acele creste inainte de
pandemie. Concret, nu am protestat indeajuns pentru ca institutiile statului sa ne
scuteasca de drumuri, acceptand sa primeasca documente in format digital. Ne-am
imaginat prea putin programele de videoconferinta ca optiune rezonabila pentru a tine
sedinte sau cursuri la distanta. Mai mult decat atat, aceste programe nici nu erau prea
dezvoltate la finele lui 2019. Totusi, perioada de izolare a redus la tacere ambele
curente la care ma refeream mai sus: cei care evita (din comoditate), respectiv cei ce
refuza digitalizarea, sub variile sale aspecte. Iar acum s-a ajuns la un nou optim,
semnificativ diferit in directia unei mai ample patrunderi a tehnologiei in vietile noastre.

In acest text am incercat sa abordez o problema mai degraba subtila, pentru care nu am
decat solutii punctuale. Prima ar fi sa ne gandim de doua ori cand vorbim despre tinerii
de azi, in sensul de a-i intelege cu tot cu nuantele lor in ceea ce priveste relatia lor cu
tehnologia. A doua ar fi sa mutam putin accentul cand ne referim la copiii de maine. Nu
conteaza doar amploarea vietii digitale, ci si calitatea sa. Pentru ca vom fi cu adevarat
fiinte digitale de abia atunci cand vom prelungi exigentele din viata obisnuita si in viata
digitala, anulandu-i celei din urma statutul de simplu refugiu din calea celei dintai.
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